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A helyi tanterv késziilt az OKTATASI HIVATAL honlapjén
2020. februdrjdgban kézzétett kerettanterv alapjdn,
és 2020. szeptember 1-jétél felmend rendszerben (1., 5., évfolyamokon)
bevezetésre keriil a Nat 2020-ban foglalt szabdlyozdsnak megfeleléen.




Vizualis kultura

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az Gket korilvevs vilag vizudlisan
értelmezhets jelenségeinek megértésében, ezen belil a vizualis m(ivészeti alkotdsok atélésében és
értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos alakitdsdban. Ez a cél a tandrai
kereteken bellil az alkotva befogadds elvét kovetve valésulhat meg a leghatékonyabban, azaz
a tantdrgy jellemz6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk az iskoldban megismerjék a magyarsag altal létrehozott
legfontosabb képzémlivészeti és épitészeti mialkotasokat, nemzetlink hagyomanyos targykulturdjat
és diszitbm(ivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk érzelmi fejlesztésében, mely az Sket
korilvevd vildghoz vald pozitiv érzelmi viszonyuldsuk kialakitdsanak fontos eszkdze. Ennek
eredményeként elérendé6 cél, hogy a tanuldk a magyar kultdrara biszkék legyenek, és kot6djenek
szlil6foldink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizudlis kultura
legjelent6sebb képzémlivészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki bennilk érdekl6dés a vizuadlis
jellegli mivészetek irdnt. Valjanak nyitotta a régmult korok, illetve az 6ket koriilvevé XXI. szazad
muvészeti jelenségek befogaddsara.

A vizudlis kultdra tantargy tartalmat harom részterilet, a képzémdvészet, a vizudlis kommunikacio és
a targy- és kornyezetkultura képezi. A vizualis nevelés szempontjabdl a képzémlivészet részteriilet az
abrazold és kifejez6 szandéku, esetleg mivészi élményt nydjté képalkotassal, illetve befogadassal
foglalkozik, a targy- és kérnyezetkultura részteriilet az ember tervezett targyi és épitett kérnyezetét
jelenti, a vizudlis kommunikacié pedig képekben, gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve
kommunikacids célu képalkotassal foglalkozik. E részteriletek tartalmi elemei kiilonb6z6 hangsullyal,
de minden iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan
a vizudlis kultira tantargy gyakorlatkézpontusaga a vizudlis megismerés, a kozvetlen
tapasztalatszerzés, az elemz6-szintetizdlé gondolkodds egységében értelmezendd, és a tanuldk
ténylegesen megvaldsuld alkoté munkajat szolgalja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfelel§ szinteken
jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabbd a minél szélesebb korl anyaghaszndlat, az alkotd tevékenységen keresztil a kéz
finommotorikajanak fejlesztése, a véltozatos médiumok és megkdzelitési mdédok alkalmazasa,
a vizualis médiumok kozotti atjarhatdsdg és a mivészi gondolkodds szabadsaganak a kialakitdsa.
Mindez segiti a tanulék tdjékozddasat az 6ket ér6 nagy mennyiségli vizudlis informacio
feldolgozasaban, szelektdldsdban, s végil majd az 6nallé, mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban.
Jelen korunk jellemz6 képkészitési lehetfségeit is figyelembe véve tovabbi cél a vizualis
kommunikacié digitalis kulturdhoz is kotheté mindennapi formainak, illetve az épitett kornyezet
és a targyi vildgnak a vizsgalata, valamint a kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizudlis
problémamegoldas folyamataban fejleszthetd és gyakorolhatd. A tanuldk kreativitasa az 6éromteli,
kisérletez6, az élményekben gazdag, alkotd tevékenység kdzben bontakozhat és teljesedhet ki, mely
mind az egyén, mind pedig a kozosség alkotd energidinak a motorja lehet. Lényeges elem
mindezekben a motivacié kialakitdsa az ©6nmagdat folytonosan épits, alkotdi magatartds
megteremtésére és a folyamatos o©nmdvelésre. Ezzel Osszefliggésben fontos a tanuldk
Onértékelésének és dnismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitasa, amelynek az 6nallo
és a tarsakkal egylttm(ikod6é gyakorlati feladatmegoldasokban kell megjelennie és m(ikédnie



a tanuldk fejlesztése sordn. A vizuadlis nevelés a tanuldk személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos
eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre jellemz6 alkotva tanulds érzelmeket gazdagitd,
empatiat, intuicidt és mindségérzéket, valamint 6nmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatdsa
mukaodik.

A vizudlis kultdra tantargy a kovetkezd mddon fejleszti a Nemzeti alaptantervben megfogalmazott
kulcskompetencidkat:

A tanulas kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvet6 eszkoze a vizualitas,
ugy a kés6bbi tanuldsi folyamatban is meghatdrozd szerepe van a vizudlisan nyerhetd informaciok
feldolgozasanak. A vizudlis megfigyelés, a belsé képalkotds, a vizuadlis elemzés, 6sszehasonlitas,
esetleg a tapasztalatok, a kdvetkeztetések vizudlis megjelenitése — kivaltképp a digitdlis kor vizuadlis
dominancidja miatt — az informacidszerzés, a tanulas feltétele. A vizudlis informdcidszerzés rutinja
kilonosen fontos az 6nalléd tanulds szempontjabdl. A vizudlis gondolkodas ugyanakkor nemcsak
az informaciészerzést, hanem az informaciék feldolgozdsat és a gondolkodasi folyamatokat
is Osztondzheti, segitséget nyujtva kilonbozé tanuldsi stilusok és stratégiak megtaldlasaban.
Mikozben a vizudlis kultdra tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikdi mas muveltségi
teriileteket is tdmogathatnak, olyan tanuldsi motivaciot jelentenek, melyek érdekesebbé,
izgalmasabb3 és sikeresebbé tehetik a tanuldk szamdra a tanulast.

A kommunikaciés kompetencidk: A vizudlis kultdra tantargy célja, hogy a tanulék megismerjék és
haszndljdk a vizualis kommunikacié lehet&ségeinek minél szélesebb skalajat. A digitaliseszkoz-
haszndlat — a kommunikacids csatorndk atalakitdsdval — folyamatosan hatast gyakorol
a kommunikacié dominans formaira és minGségére. A vizudlis kommunikacids formak értelmezése,
érté és felel6s haszndlata — ami a vizualis kultira tantdrgy keretében fejleszthet6 leginkabb —
a mindennapi életben is elengedhetetlen. A vizudlis kultira a miuvészeti nevelés olyan atfogd
megkozelitésére torekszik, melynek keretében sokféle onkifejezési forma (vizudlis megjelenités,
beszéd, mozgas) gyakorlasara van mod, ami a kommunikacids lehet&ségek korét is tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben éliink, nagyrészt vizualis kommunikaciés formakat
haszndl, ezért a vizudlis kultura tantdrgynak is alapvet6 feladata, hogy segitse a digitalis médiumok
haszndlatat, mind a kozlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldas
érdekében a tanuldk digitdlisan hozzaférhet6 informacidkat gydjtenek, és életkori sajatossagaiknak
megfelel6en lehetGséget kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitdlis formaban
készitsék el. Ezaltal megtanuljdk, hogy hogyan érdemes alkotd folyamatba épiteni az elérhetd és
Osszegylijthet6 informacidkat, és hogyan lehet felhaszndlni a technikai lehetGségeket. A digitalis
technika lehet6ségeinek el6re nem lathatd fejl6dési iranya miatt legfontosabb éppen a valtozdsokra
reagdlni tudo tanuldi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A megismerési folyamatok fontos eleme a vizualis
megfigyelés. A vizualitas a bels6 képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a magasabb szinti
gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizudlis kultdra tanuldsa soran mind a szabad
alkotdsban, mind az egyszer( tervezési feladatokban a problémamegoldd gondolkodast
gyakorolhatja a tanulé. Minden problémamegoldas esetében nagy jelentGsége van a szabad
asszociacion alapuld, divergens gondolkoddsi szakaszoknak, amelyet a vizudlis kultdra tantargy
tanuldsa a nyitottsdg, az egyéni Otletek és a sajatos kifejezési megoldasok bemutatdsaval
és elfogadasaval jelentés mértékben képes fejleszteni.



A személyes és tarsas kompetencidk: A mUvészettel nevelés elvének megfelel6en a vizualis kultura
tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonos tekintettel a személyes és tarsas
kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag 6nkifejezési formdk tdmogatdsa, ami segiti az
Onismeretet és a redlis onértékelés kialakitasat, mikdzben a valtozatos tevékenységi formak nagyobb
esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, felismeréséhez és szabalyozasahoz
kapcsoldédod készségek gyakorldsa ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizudlis
kultura tantargy — és ezen bellil a kreativ problémamegoldas fejlesztésének — lehet6sége, hogy
csoportos egylttmiikodésben valdsuljon meg, azaz a feladatmegolddsok sokféle nézGpont és sokféle
tudds megjelenitésével, mindenki kdzremikodésével és megelégedésével jojjon létre. A csoportos
egylttm(ikdodésen alapuld alkoté vagy befogadd feladatmegoldasokban lehet6ség van a kiilénbozé
szerepek megtapasztaldsara, a k6zos dontések megvitatasara és a konfliktushelyzetek megoldasara,
végll a legjobb megoldds érdekében a produktiv tevékenység gyakorldsara.

A kreativitds, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A vizualis kultira
tantargy, a Mivészetek mlveltségi terilet részeként, hagyomanyosan magdba foglalja a mialkotdsok
elemz8 vizsgdlatat, igy alapveté feladata a mdvészet kultdrakozvetitésben elfoglalt helyének
hangsulyozasa. A tantargy fontos célja, hogy a tanuldk az iskoldban megismerjék a magyarsag altal
|étrehozott legfontosabb képzémivészeti és épitészeti alkotasokat, nemzetiink hagyomanyos
targykulturajat és diszitbmdvészetét, ezaltal blszkék legyenek a magyar kultidrara, és koétédjenek
szul6foldiink  értékeihez. A befogadd tevékenység aktiv alkotétevékenységgel tdmogatva
a kreativitasfejlesztés egyedilallé lehet6ségeként mikodik.

A koznevelésben a vizudlis kultura tantdrgy a mivészettel nevelés eszkdze, s mint ilyen, altaldnosan
alapozé, vizudlis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja els6rend( feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvaldsitasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijel6lve
a legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakodreire reflektdlé tandri szabadsag
figyelembevételével. A kerettanterv f6 tematikai egységei, témakorei a — vizudlis kultdra
részterlletein alapulé — Nat-ban foglalt f6 témakorok tovabbi részletezéseként alakultak ki. Minden
témakor tartalmazza a megvaldsitdshoz sziikséges draszamajanlast, tdmaszkodik a Nat megadott
tanuldsi eredményekre, és minden témakor fejlesztési feladatok és ismeretek, minimalis
fogalomkészlet megadasaval konkretizdlja az adott tanitasi egység elvarhatdé kovetelményeit.
A tematikai egységek és meghatdrozott fejlesztési feladatok és ismeretek nem jeldlnek id6rendi sort,
és nem azonosak egy-egy tandra tananyagdval, feladataival. Az egységek rugalmasan kezelheték,
a tanuldsszervezés felépitésének logikdja mentén torténd sajat igényl alkalmazds és az adott
évfolyamra ajanlott 6raszamjavaslatok figyelembevételével. A kerettantervi fejlesztési feladatok
értelmezését ugyanakkor példak segitik, amelyek az adott kovetelmény pontosabb értelmezéséhez
adnak otleteket, illetve inspirdljdk a helyi tanterv vagy tanmenet tervezését. Egy-egy témakornél
megjelend fogalmak iskolai feldolgozdsa természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival
Osszekapcsolva értelmezend6. Minden fejlesztési szakaszban és minden témakdr esetében csak
a belépb uj fogalmak jelennek meg, de a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsoldédd tudas elmélyitése
és tovabbi felhaszndldsa érdekében a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktudlis fejlesztési
feladatoknak megfelel6en, az iskola sajat igényeinek, és a tanuldk aktualis fejlettségi szintjének
megfelel6en ismételheték.



1-2. évfolyam

Az iskoldba 1épd els6é osztalyos gyerekek vizudlis nevelésének legfontosabb feladata az, hogy
az alkotds 0Oromét, motivaltsagdt megérizze, fenntartsa. Ehhez életkori sajatossdgaikat,
érdekl6désiket, személyes tapasztalataikat figyelembe vevé feladatrendszerre van sziikség, mely sok
jatékos elemet tartalmaz és épit a gyerekek sajatos humorérzékére is. Az els6 két évfolyam vizualis
nevelés gyakorlata ugyanakkor képességfejleszté céla feladatrendszerben jelenik meg. Alkotdi
és befogaddi képességeik fejlesztése kozben meg kell tanitani a gyerekeket a hagyomanyos
ceruzarajz, tollrajz, viz- és temperafestés, agyaggal végzett mintdzds és mas, vdltozatos anyagok
és eszkozok szakszer(i hasznalatdra. Az eszkdzhasznalati készségfejlesztés folyamataban torekedni
kell arra, hogy a masodik osztdly végére legaldbb jartassag szintre eljussanak a tanulék. Tovabba arra,
hogy az életkoruknak megfelel6 kommunikaciés és médiakdrnyezet sajatossagait megismerjék
és hasznaljak.

Az els6 két iskolai évfolyam fontos feladata a kisiskoldsok vizualis miveltségének megalapozasa, mely

nem 06nallé befogadast célzé 6rak megtartasat jelenti, hanem jatékos, motivald, nagyrészt kifejezé
célu képalkotasuk szemléleti segitésére hasznalt jél valogatott képanyag formajaban rejlik.

Fontos, hogy a gyerekek elé keriil6 képanyag, az alkotd munka motivacidjara hasznalt mesék, zenék,
tdncmozgasok mind-mind hozzajaruljanak magyar kultirajuk és magyar muveltségik kialakulasahoz,
mely fontos alapja a mas kulturak elfogadasanak.

A magyar népi Gnnepek kellékei, nemzeti jelképeink ismerete és a magyar népi targykulturabdl
épitkez6 targy- és kornyezetkultira témakorok kozosen jarulnak hozza, hogy a gyerekek
természetesnek éljék meg nemzeti sajatossagaink ismeretét.

A témakorok attekint6 tablazata:

Témakor neve

1. évfolyam
oraszam

2. évfolyam
oraszam

Vizudlis kifejezSeszkdzok — Erzékelés, jellemzék,
tapasztalat

horizontalisan beépdl
a tobbi témakorbe

horizontalisan beépl
a tobbi témakorbe

Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, 30 30
személyes élmények
Vizualis informdcié — Vizualis jelek a kbrnyezetiinkben 8 8
Médiahasznalat — Valds és virtudlis informacidk 6 6
All6- és mozgdkép — Kép, hang, torténet 6 6
Természetes és mesterséges kornyezet — Valds és kitalalt 10 10
targyak
Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen 12 12
kornyezetiink

Osszes 6raszam: 72 72




1. évfolyam

Témakor: Vizualis kifejez6eszkozok — Erzékelés, jellemzdk, tapasztalat

Az els6 két évfolyam fejlesztési folyamatdt végigkisérd, rendre ismétl6d6 fejlesztési feladatokhoz
6raszam nem rendelhet6, mert azokat a tanuldi tevékenységformakat és tipusokat tartalmazza,
melyek, egyrészt az dvoda-iskola atmenetét szolgdljdk a kezd6 szakaszban, és az esetleg fennadllé
hatranyok lekiizdésére szolgalnak, masrészt a fejlesztés érdekében rendre meg kell, hogy jelenjenek
a legtobb ajanlott feladattipusban, noha legtobb esetben nem képeznek 6nallé produktumot.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Kilénb6z6 érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglas, hallas, tapintas, latas) élményszerd
feldolgozasa alapjan, egyszerl kovetkeztetések szdébeli megfogalmazasa és az élmények,
kialakult érzések vizualis megjelenitése kiilonb6z6 eszkdzokkel sikban és térben (pl. rajz,
festés, mintazas, épités/konstrualas, targyalkotas).

— A tanulds soran felmeril6 helyzetekben valds kornyezeti jellemzG6k (pl. téli taj, névény részei,
osztalyterem szinei), képek és abrak (pl. tankényvi dbra, sajat vagy tarsak rajza) célirdnyos
megfigyelése, és a tapasztalatok szoveges megfogalmazdsa a ldtott informacidok pontos
leirasa és feldolgozasa érdekében.

— Kozvetlen megfigyelések utjan szerzett konkrét vizualis tapasztalatok (pl. nagysag, felilet,
méret, irdny, mennyiség, anyagszerliség, elhelyezkedés) alapjan vizualis jellemz&k
kivalasztdsa, csoportositasa, megnevezése (pl. legsotétebb szin, legnagyobb forma, a kép
jobb oldalan elhelyezked6 figura), és az érzékszervi tapasztalatok kovetkezetes felhasznalasa
az alkotémunka soran.

— Megadott szempontok alapjan természeti és mesterséges targyak gydjtése, megfigyelése, és
a megfigyelések alapjan a tdrgyak pontos leirdsa és véltozatos vizudlis megjelenitése jatékos
feladatokban.

Fogalmak
sik, tér, méret, irdny, szin, felllet, képelem



Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes

élmények (30)

Tanulasi eredmények

A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé az 1. évfolyam végére:

élmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbdz8 vizualis
eszkozokkel egyszer(ien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit;

rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis illusztraciét készit
kiilonboz6 vizudlis eszkdzokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formdz, épit és a képet, targyat
szOvegesen értelmezi;

egyszerl eszkdzokkel és anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit, egyszerd makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkdban, és az elképzelést szOvegesen is bemutatja, magyarazza;
elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszer(
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerl jelmezt készit csoportmunkaban, és
élményeit szévegesen megfogalmazza;

sajat és tarsai vizudlis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyardzza;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetsz6legesen megjeleniti;

kiilonb6z6 egyszer(i anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual
élmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonb6z6 vizualis
eszkozokkel egyszerlien megjeleniti: rajzol, fest, formaz, épit;

a tanulds soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizudlis megjelenités
segitségével magyardzza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;

sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszerld dramatikus
eszkozokkel eljatssza, vizudlis eszkozokkel megjeleniti;

kordbban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiilonb6z6 vizualis eszkozokkel,
élményszerlen megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formadz, épit, fotdz és magyarazza azt;
azonositja a nonverbalis kommunikacido eszkozeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznadlja;

valdos vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

adott allé- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Elképzelt vagy hallott torténetek, rovid szovegek, irodalmi (pl. mese, vers) vagy zenei
élmények (gyermekdal, gyermekjaték, monddka) kiilonb6z8 részleteinek vizualis bemutatasa
a sajat otletek megjelenitése érdekében, killonb6z6 eszkdzokkel sikban és térben (pl. szines
rajz, festmény, nyomat, kolldzs, plasztika, makett, tabld), és a kitalalt vizudlis Otletek
szOveges magyarazataval (lllusztracio sikban, vagy térben) Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Réber Laszlo, Reich Karoly illusztracidi.

Sajat kitaldlt torténet elmesélése, és a torténet néhany fontosabb jelenetének tdbbalakos
vizualis megjelenitése tetszéleges eszkdzokkel.

Korabban atélt események, kilonb6z6 személyes élmények felidézése és tetszbleges
megjelenitése kiilonb6z6 eszkdzokkel sikban és térben (térabrazoldsi képesség,
emberabrazolas, kifejezGképesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Turner
tajképei, Brueghel: Gyerekjatékok, Parasztlakodalom.

Képek, vizualis mUalkotdsok atértelmezése (emberabrazolas, differencialt arcdbrazolas,
térabrazoldsi képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott képanyag: Szentkorona
zomancképei, Szent Laszld legendak, XI-XII. szazadi freskdk.



— Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése képalkotdsban (kifejez6 képalkotas, kifejezé
jellegii plasztikus alkotds) Munkacsy Mihaly: Asité inas.

— Adott érzelmi dllapot (pl. boldogsdg, rémiilet, tanacstalansag) kifejezése arcjatékkal
és gesztusokkal, az érzelmek kifejezési lehet6ségeinek tudatositasa érdekében.
A tapasztalatok felhasznalasa egyszer(i vizudlis megjelenités soran (emberdbrazolas,
differencialt arc abrdzolas, kézadbrazolas) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Anna Margit:
Rémiilet, Rembrandt és Saskia.

— Olvasmany- vagy zenei élményhez a jelentést vagy hangulatot er@sité vizualis illusztracio
készitése valasztott technikaval, és az elkésziilt alkotds szoveges magyarazataval.

— Magyar népmesékhez, népi monddkakhoz, népdalokhoz vizualis illusztraciéd készitése
hagyomdnyos, ember- vagy allatabrdzolast is megjelenit6 népmlivészeti alkotasok
(karcolozott, faragott pasztorm(ivészeti targyak) stiluselemeinek felhasznaldsaval.

— Tanult irodalmi, zenei élmények, és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenemd,
animaciés film) fontos helyszineinek és szerepl6inek megjelenitése sikban (pl. rajz, festés,
vegyes technika) és térben egyszerl eszkdzok felhasznalasaval (pl. drapéria, kartondoboz,
paravan, osztalyterem atrendezése) csoportmunkaban is.

— lrodalmi, zenei és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenem, animaciés film)
fontos helyszineinek és szereplGinek megjelenitése egyszerl eszk6zok felhasznaldsaval
(targyakkal valé babozas, targyak megszemélyesitése) Szemléltetésre ajanlott: Foky Otté:
Elloptak a vitaminomat, 1966.

— Mozgdasélmények (pl. tanc, csoportos jaték, korjaték, kortanc) vizualis atirdsa (pl. vonalakkal,
foltokkal, szinekkel).

Fogalmak
torténet, szerepld, helyszin, vizualis jellemz6k/karakter, illusztracio, vizualis technikak, népmiivészeti
technikdk, faragas



Témakor: Vizuadlis informacio — Vizualis jelek a kornyezetiinkben (8 ora)
Tanulasi eredmények

A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé az 1. évfolyam végére:

e a tanulds soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités
segitségével magyardzza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;
a vizudlis nyelv elemeinek értelmezésével és haszndlataval kisérletezik;
az adott életkornak megfelel6 tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald,
célzottan kommunikacids szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;
egyszer(, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;
adott cél érdekében egyszerl vizudlis kommunikaciot szolgdlé megjelenéseket — jel, meghivo,
plakdat — készit egyénileg vagy csoportmunkaban;

e pontosan ismeri dllamcimerilink és nemzeti zaszlénk felépitését, 6sszetevdit, szineit

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A tanulds soran felmeriil6 helyzetekben tanitasi egységekhez, és egyéb tantargyi
tartalmakhoz a tanulast vagy megértést segité egyszer(i dbra (pl. szamegyenes, betlsablon,
szOkartya) és eszkdoz (pl. tabld, makett, tdarsasjaték) készitése, személyes célok
érvényesitésével.

— Kozvetlen kornyezetében taldlhato jelek, jelzések (pl. Utjelzés, kozlekedési jelzés, piktogram,
zenei kotta) gy(jtése, értelmezése tanitdi segitséggel és a tapasztalatok felhasznaldsa jatékos
feladatokban (pl. rajzolt kozlekedési terepasztal és annak kiegészitése térbeli kozlekedési
tablakkal).

— Magyar nemzeti szimbélumok gydjtése (pl. adllamcimer, nemzeti zaszId) és a szimbolikus
elemek felhasznalasa az alkoté munka soran (pl. targyalkotas diszitményeként: huszarcsako,
parta).

— Magyar népi diszitdml(ivészet jelkészletének gylijtése, kisérletezés a szimbdlumok
értelmezésével (tulipan, nap, madarmotivum, kigyé stb.), tanitdi segitséggel, egyénileg, vagy
csoportban.

Fogalmak
jel, jelzés, vizualis Gizenet, hirdetés, leegyszerusités, valtozat, diszitbmotivum, szimbdlum



Témakor: Médiahasznalat — Valds és virtualis informaciok (6 ora)
Tanulasi eredmények

A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé az 1. évfolyam végére:

e sajat munkakat, képeket, mlalkotdsokat, mozgdképi részleteket szerepl6k karaktere, szin-,
fényhatds, kompozicio, kifejez6eré szempontjabdl szovegesen elemez, 6sszehasonlit;

e az adott életkornak megfelel6 tadjékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald,
célzottan kommunikacids szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;
adott cél érdekében fotdt vagy rovid mozgdképet készit;
valds vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Régi magyar rekldmok (pl. “Hurka Gyurka”, “Ezt nem lehet megunni”, “Bontott csirke”,
“Forgd morgd” stb.) megnézéséhez.

— kapcsolédd tapasztalatok, érzések (pl. tetszés, kivancsisag, félelem) megbeszélése
és megjelenitése valtozatos eszkozokkel (pl. rajzolas, festés, bdabkészités, szerepjaték).
A megbeszélés eredményeként a valdsag és a képzelet megkiilonboztetése.

— Kiilénb6z6 médiumok (pl. konyv, televizid, film, internet, videojaték) egyszerl példainak
elemzése tanari segitséggel, a valdsagos és az elképzelt helyzetek azonositasa céljabdl.

Fogalmak
informacidé, mozgdkép, konyv, televizid, film, internet

10



Témakor: All6- és mozgdkép — Kép, hang, térténet (6 6ra)

Tanulasi eredmények

A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé az 1. évfolyam végére:

az adott életkornak megfelel§ rovid mozgdképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejez6eszk6zok hasznalatanak tudatositdsa érdekében;

adott cél érdekében fotdt vagy rovid mozgdképet készit;

az adott életkornak megfelel6 tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald,
célzottan kommunikacids szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;

id6beli torténéseket egyszerd vizualis eszkdzokkel, segitséggel megjelenit;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetsz6legesen megjeleniti;

adott allé- vagy mozgdképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egyszerli mozgdképi részletek (pl. animdacios film, reklamfilm) cselekményének elemzése,
és a tapasztalatok felhaszndldsa jatékos feladatokban (pl. idGbeli torténés képkockainak
rendezése, hang nélkill bemutatott mozgdképi részletek “szinkronizalasa“).

Egyszerld mozgdképi részletekben (pl. mesefilm, animacids film : Magyar népmesék, Réfusz
Ferenc: A légy) hangok és a képek altal kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih, félelem)
azonositdsa a hatasok kozos megbeszélésével.

Fogalmak
animacids film, képkocka, képregény, hanghatas, képsorozat
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Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valds és kitalalt targyak

(10 ora)

Tanulasi eredmények

A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé az 1. évfolyam végére:

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerl
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszer(i jelmezt készit csoportmunkaban,
és élményeit sz6vegesen megfogalmazza;

alkalmazza az egyszer( targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tlz, varr, kotoz,
fliz, mintaz;

gylijtott természeti vagy mesterséges formdk egyszerUsitésével, vagy a magyar
diszitémlvészet altala megismert mintakincsének felhasznaldsaval mintat tervez;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6z6 technikdit egyénileg
és csoportmunkaban;

kiilonboz6 egyszer(i anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egyszer( természeti- és mesterséges formak elemzé-értelmezé rajzolasa.

A készilt rajzok leegyszerUsitésével sor- és terlil6disz alkotdsa (megfigyelés utani értelmezé
rajz készitése, részletkiemelés, nagyitas, atird, redukdld motivumtervezés, sablonalakitas
kivagassal ismétlés sordisz alkotassal, teriil6disz alakzatba rendezéssel technika: stencilezés,
atrajzolas, szinezés, nyomat).

Egyszer( targy készitése hagyomanyos kézml(ives technikak alkalmazasdaval (pl. fonds, szovés,
nemezelés, gyongyflizés, agyagozas).

Elképzelt, mesebeli targyak (pl. mindenkit megtancoltaté hangszer, lathatatlannd tevd
ékszer, haroméltli jarm() tervezése és létrehozadsa valasztott egyszerl anyagokbdl (pl.
papirpép, karton, hurkapalca, textil, gumi).

Dramatikus jaték céljara ujjbab, sikbab, kellék (pl. varazspalca, “rdmas csizma”, “kéleves”)
jelmezelem (pl. kalap, maszk, kotény), diszlet tervezése és elkészitése természetes vagy
mesterséges/Ujrahasznosithatd anyagokbdl (pl. textil, fonal, papir vagy mlanyag hulladék,
természetben talalt anyagok) csoportmunkaban is.

Fogalmak
funkcié, hagyomany, kézmlives technika, diszités, minta, 6ltozék
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Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink

(12 6ra)

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé az 1. évfolyam végére:

egyszer( eszkozokkel és anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit, egyszer(i makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkdban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyardzza;
sajat és tdrsai vizudlis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyardzza;

képek, mualkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utdn adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6z6 technikdit egyénileg
és csoportmunkaban;

sajat kommunikacios célbdl egyszerl térbeli tdjékozédast segité abrat — alaprajz, térkép —
készit;

kiilonboz6 egyszer(i anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

A kozvetlen kérnyezet elemeinek és éplilettipusainak (utca, tér, miemlék, nevezetes épiilet)
Osszegyl(jtése és életszer(i megfigyelése, adott helyszinen vagy emlékezetbdl, megfigyelési
szempontok szerinti megorokitése kiilonb6z6 technikakkal (pl. rajzolas, festés, mintazas,
montazs).

A kozvetlen kornyezet kilonb6z6 méretii tereinek (pl. utca, jatszotér, buszmegalld, sajat
szoba, éléskamra, fiok) megfigyelése és leirdsa kilonb6z6 szempontok szerint (pl. zajok,
szagok, szinek, funkcidk, rendezettség) és a tapasztalatok felhasznaldsaval a tér attervezése
a tér jellemzGinek, stilusdnak vagy hangulatanak megvéltoztatasa érdekében,
csoportmunkaban is. A tervezés érdekében egyszer(i rajzok készitése és szbveges
magyarazata.

Helyi muzeum, kidllitds, helytorténeti gydljtemény, tdjhaz ldtogatdsa, azzal kapcsolatos
ismeretszerzés alapjan élményszer( vizualis megjelenités.

Fogalmak
épitészet, mliemlék, miemlékvédelem

Kovetelmény az 1. évfolyam végén:

A Pedagdgiai Programban meghatarozottak szerint torténik az értékelés.

13



2. évfolyam

Témakor: Vizualis kifejez6eszkozok — Erzékelés, jellemz6k, tapasztalat

Az els6 két évfolyam fejlesztési folyamatat végigkisérd, rendre ismétl6dé fejlesztési feladatokhoz
6raszam nem rendelhet6, mert azokat a tanuldi tevékenységformakat és tipusokat tartalmazza,
melyek, egyrészt az dvoda-iskola atmenetét szolgdljdk a kezd6 szakaszban, és az esetleg fennadllé
hatranyok leklizdésére szolgalnak, masrészt a fejlesztés érdekében rendre meg kell, hogy jelenjenek a
legtobb ajanlott feladattipusban, noha legtobb esetben nem képeznek 6ndllé produktumot.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Kilénb6z6 érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglas, hallas, tapintas, latas) élményszerd
feldolgozasa alapjan, egyszerl kovetkeztetések szdbeli megfogalmazasa és az élmények,
kialakult érzések vizualis megjelenitése kilonb6z6 eszkozokkel sikban és térben (pl. rajz,
festés, mintazas, épités/konstrualas, targyalkotas).

— A tanulds soran felmeril6 helyzetekben valds kornyezeti jellemz6k (pl. téli taj, névény részei,
osztalyterem szinei), képek és abrak (pl. tankényvi dbra, sajat vagy tarsak rajza) célirdanyos
megfigyelése, és a tapasztalatok szoveges megfogalmazdsa a ldtott informacidok pontos
leirasa és feldolgozasa érdekében.

— Kozvetlen megfigyelések utjan szerzett konkrét vizualis tapasztalatok (pl. nagysag, felilet,
méret, irdny, mennyiség, anyagszerliség, elhelyezkedés) alapjan vizualis jellemz&k
kivalasztdsa, csoportositasa, megnevezése (pl. legsotétebb szin, legnagyobb forma, a kép
jobb oldalan elhelyezked6 figura), és az érzékszervi tapasztalatok kovetkezetes felhasznalasa
az alkotémunka soran.

— Megadott szempontok alapjan természeti és mesterséges targyak gyUjtése, megfigyelése,
és a megfigyelések alapjan a tdrgyak pontos leirdsa és valtozatos vizualis megjelenitése
jatékos feladatokban.

Fogalmak
sik, tér, méret, irdny, szin, felllet, képelem
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Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes

élmények (30)

Tanulasi eredmények

A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a 2. évfolyam végére:

élmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kilonbozd vizualis
eszkozokkel egyszer(ien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit;

rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis illusztraciot készit
kiilonboz6 vizudlis eszkdzokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit és a képet, targyat
szOvegesen értelmezi;

egyszerl eszkdzokkel és anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit, egyszerd makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkdban, és az elképzelést szOvegesen is bemutatja, magyarazza;
elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszer(
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszer(i jelmezt készit csoportmunkaban,
és élményeit szovegesen megfogalmazza;

sajat és tarsai vizudlis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyardzza;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetsz6legesen megjeleniti;

kiilonb6z6 egyszer( anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual
élmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kilonbozd vizualis
eszkozokkel egyszerlien megjeleniti: rajzol, fest, formaz, épit;

a tanulds soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizudlis megjelenités
segitségével magyardzza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;

sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszerld dramatikus
eszkozokkel eljatssza, vizudlis eszkozokkel megjeleniti;

kordbban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiilonb6z6 vizualis eszkozokkel,
élményszerlen megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formadz, épit, fotdz és magyarazza azt;
azonositja a nonverbadlis kommunikacié eszkozeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznadlja;

valdos vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

adott allé- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Elképzelt vagy hallott torténetek, rovid szovegek, irodalmi (pl. mese, vers) vagy zenei
élmények (gyermekdal, gyermekjaték, monddka) kiilonb6z6 részleteinek vizualis bemutatasa
a sajat otletek megjelenitése érdekében, killonb6z6 eszkdzokkel sikban és térben (pl. szines
rajz, festmény, nyomat, kolldzs, plasztika, makett, tabld), és a kitalalt vizudlis oOtletek
szOveges magyarazataval (lllusztracio sikban, vagy térben) Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Henzelmann Emma, Sajdik Ferenc illusztracioi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, és a torténet néhany fontosabb jelenetének tdbbalakos
vizualis megjelenitése tetszéleges eszkdzokkel.

Korabban atélt események, kilonb6z6 személyes élmények felidézése és tetszbleges
megjelenitése kilonb6z6 eszkozokkel sikban és  térben (térabrazoldsi képesség,
emberabrazolas, kifejezGképesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Vankdéné
Dudas Juli: Jeles napok, népélet.
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— Képek, vizualis mUalkotdsok atértelmezése (emberabrazolas, differencialt arcabrazolas,
térabrazoldsi képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott képanyag: Csontvary Kosztka
Tivadar tajképei.

— Személyes érzelmek, hangulatok kifejezése képalkotasban (kifejez6 képalkotas, kifejezd
jellegli plasztikus alkotds) Mednydanszky Laszld: Verekedés utan, E. Delacroix: Vihartdl
megrémiilt 16.

— Adott érzelmi dllapot (pl. boldogsag, rémiilet, tanacstalansag) kifejezése arcjatékkal
és gesztusokkal, az érzelmek kifejezési lehetGségeinek tudatositdsa érdekében.
A tapasztalatok felhaszndlasa egyszerl vizudlis megjelenités soran (emberdbrazolas,
differencialt arc abrazolds, kézabrdzolds) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Paul Klee:
Onarckép, Leonardo da Vinci: Mona Lisa, Modigliani portréképei.

— Olvasmany- vagy zenei élményhez a jelentést vagy hangulatot er@sit6 vizudlis illusztracio
készitése valasztott technikaval, és az elkésziilt alkotds szoveges magyarazataval.

— Magyar népmesékhez, népi monddkakhoz, népdalokhoz vizualis illusztracid készitése
hagyomdnyos, ember- vagy allatabrdzolast is megjelenit6 népmilivészeti alkotasok
(karcolozott, faragott pasztorm(ivészeti targyak) stiluselemeinek felhasznaldsaval.

— Tanult irodalmi, zenei élmények, és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenemd,
animacids film) fontos helyszineinek és szerepl6inek megjelenitése sikban (pl. rajz, festés,
vegyes technika) és térben egyszer(i eszk6zok felhaszndldsaval (pl. drapéria, kartondoboz,
paravan, osztalyterem atrendezése) csoportmunkaban is.

— lIrodalmi, zenei és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenem(, animaciés film)
fontos helyszineinek és szerepl6inek megjelenitése egyszerl eszkozok felhasznaldsaval
(targyakkal valé babozas, targyak megszemélyesitése) Szemléltetésre ajanlott: Babfilm, 1975.

— Mozgdasélmények (pl. tanc, csoportos jaték, korjaték, kortanc) vizualis atirasa (pl. vonalakkal,
foltokkal, szinekkel).

Fogalmak
torténet, szerepl§, helyszin, vizualis jellemz&k/karakter, illusztracid, vizualis technikak, népmiivészeti
technikak, faragas
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Témakor: Vizuadlis informacio — Vizualis jelek a kornyezetiinkben (8 ora)
Tanulasi eredmények

A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a 2. évfolyam végére:

e a tanulds soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités
segitségével magyardzza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;
a vizudlis nyelv elemeinek értelmezésével és haszndlataval kisérletezik;
az adott életkornak megfelel6 tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald,
célzottan kommunikacids szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;
egyszer(, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;
adott cél érdekében egyszerl vizudlis kommunikaciot szolgdlé megjelenéseket — jel, meghivo,
plakdat — készit egyénileg vagy csoportmunkaban;

e pontosan ismeri dllamcimerilink és nemzeti zdszlénk felépitését, 6sszetevdit, szineit

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Kisgyerekeknek sz6l6 konyvboritdk, flizetek, hirdetések (izenetének elemzése tanari
segitséggel, és a tapasztalatok felhasznaldsa egyszer(i tervezési feladatokban (pl. plakat,
névtabla, utcatdbla, hdzszamtabla készitése, flizetboritd, csomagoldpapir, meghivd
tervezése).

— Iskolai életében megjelend szabalyok kapcsan piktogramokat, rajzi jeleket alkot. Véleményt
formal térsai piktogramterveinek érthetGségével kapcsolatban.

— Magyar nemzeti szimbdélumok gydjtése (pl. Szent Korona, Kossuth-cimer, ‘56-os lyukas zaszl6)
és a szimbolikus elemek felhaszndldsa az alkoté munka soran (pl. targyalkotas
diszitményeként: huszarcsakd, parta).

— Magyar népi diszitbm(ivészet jelkészletének gylijtése, kisérletezés a szimbdlumok
értelmezésével (tulipan, nap, madarmotivum, kigyé stb.), tanitoi segitséggel, egyénileg, vagy
csoportban.

Fogalmak
jel, jelzés, vizualis Gizenet, hirdetés, leegyszerusités, valtozat, diszitbmotivum, szimbdlum
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Témakor: Médiahasznalat — Valds és virtualis informaciok (6 ora)
Tanulasi eredmények

A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a 2. évfolyam végére:

e sajat munkakat, képeket, mlalkotdsokat, mozgdképi részleteket szerepl6k karaktere, szin-,
fényhatds, kompozicio, kifejez6eré szempontjabdl szovegesen elemez, 6sszehasonlit;

e az adott életkornak megfelel6 tadjékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald,
célzottan kommunikacids szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;
adott cél érdekében fotdt vagy rovid mozgdképet készit;
valds vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Kisgyerekeknek sz6l6 célzottan kommunikaciés szandéku mozgdképi megjelenések

(pl. tv reklam, gyermekmdsor) Gzenetének elemzése tanari segitséggel, a kommunikacids célt
szolgdld legfontosabb eszk6zok és az elért hatas megfigyelésével (pl. szin, képkivagas,
hanghatas, szoveg), és a tapasztalatok felhaszndlasa jatékos feladatokban (pl. félelmetes-
megnyugtatd hangok gy(jtése, adott mozgdképi részlet hangulatanak érzékeltetése szines
kompozicidban).

— Kilénb6z6 médiumok (pl. kényv, televizid, film, internet, videojaték) egyszer(i példainak
elemzése tanari segitséggel, a valdsagos és az elképzelt helyzetek azonositdsa céljabal.

Fogalmak
informacidé, mozgdkép, konyv, televizid, film, internet
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Témakor: All6- és mozgdkép — Kép, hang, térténet (6 6ra)
Tanulasi eredmények

A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a 2. évfolyam végére:

e az adott életkornak megfelel6 rovid mozgdképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejez6eszk6zok hasznalatanak tudatositdsa érdekében;
adott cél érdekében fotdt vagy rovid mozgdképet készit;
az adott életkornak megfelel6 tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald,
célzottan kommunikacids szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;
id6beli torténéseket egyszerd vizualis eszkdzokkel, segitséggel megjelenit;
sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetsz6legesen megjeleniti;
adott allé- vagy mozgdképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Egyszerl mozgdképi részletekben (pl. mesefilm, animacios film : Magyar népmesék, Réfusz
Ferenc: A légy) hangok és a képek altal kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih, félelem)
azonositdsa a hatasok kozos megbeszélésével.

— Foto- vagy rajzsorozat készitése a mindennapok soran tapasztalhaté id6beli valtozasok
szemléltetése érdekében (pl. napirend, naplemente, Luca-buza fejl6dése).

— Mozgiasilluziét kelté régi papirjatékok megismerése a tapasztalatok felhaszndldsa 6nalld
alkoté munkaban (pl. “porgetés mozi”).

Fogalmak
animacids film, képkocka, képregény, hanghatas, képsorozat
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Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valds és kitalalt targyak

(10 6ra)

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a 2. évfolyam végére:

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerl
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszer(i jelmezt készit csoportmunkaban,
és élményeit sz6vegesen megfogalmazza;

alkalmazza az egyszer( targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tlz, varr, kotoz,
fliz, mintaz;

gylijtott természeti vagy mesterséges formdk egyszerUsitésével, vagy a magyar
diszitémdvészet altala megismert mintakincsének felhasznaldsdval mintat tervez;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6z6 technikdit egyénileg
és csoportmunkaban;

kiilonboz6 egyszer(i anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egyszer( természeti- és mesterséges formak elemzé-értelmezé rajzolasa.

Egyszer( targy készitése hagyomanyos kézmi(ves technikak alkalmazdasaval (pl. fonds, szovés,
nemezelés, gyongyflizés, agyagozas).

Képi inspiracié alapjan (pl. természeti jelenségek, allatok, népml(ivészeti motivumok)
egyszer(i mintaelem tervezése (pl. atrajzolas, racshald, indigd alkalmazasa) A tervezés
érdekében egyszer( rajzok készitése és szOveges magyarazata.

Elképzelt, mesebeli targyak (pl. mindenkit megtancoltatd hangszer, lathatatlanna tevd
ékszer, haroméltl jarmd) tervezése és létrehozasa vdlasztott egyszer( anyagokbdl (pl.
papirpép, karton, hurkapalca, textil, gumi).

Dramatikus jaték céljara ujjbab, sikbab, kellék (pl. varazspalca, “ramas csizma”, “kéleves”)
jelmezelem (pl. kalap, maszk, kotény), diszlet tervezése és elkészitése természetes vagy
mesterséges/ljrahasznosithatd anyagokbdl (pl. textil, fonal, papir vagy mlanyag hulladék,
természetben talalt anyagok) csoportmunkaban is.

Gyerekcsoport altal ismert mese alapjan var, kastély konstrudldsa (pl. egyszer(i konstrualas
papirhengerek 0Osszeépitésével, festésével, ajtdk, ablakok, ajtok kivagasaval, rajzolt
szereplkkel vald kiegészitéssel) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Markus Géza: Cifra palota,
Kecskemét, magyar varak képei.

Fogalmak
funkcié, hagyomany, kézmlives technika, diszités, minta, 6ltozék
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Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink

(12 6ra)

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a 2. évfolyam végére:

egyszer( eszkozokkel és anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit, egyszer(i makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkdban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyardzza;
sajat és tdrsai vizudlis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyardzza;

képek, mualkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utdn adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6z6 technikdit egyénileg
és csoportmunkaban;

sajat kommunikacios célbdl egyszerl térbeli tdjékozédast segité abrat — alaprajz, térkép —
készit;

kiilonboz6 egyszer(i anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

A kozvetlen kornyezet kilonb6z6 méreti tereinek (pl. utca, jatszotér, buszmegalld, sajat
szoba, éléskamra, fiok) megfigyelése és leirdsa kilonb6z6 szempontok szerint (pl. zajok,
szagok, szinek, funkcidk, rendezettség) és a tapasztalatok felhasznalasaval a tér attervezése a
tér jellemz8inek, stilusdnak vagy hangulatdnak  megvaltoztatdsa  érdekében,
csoportmunkdban is. A tervezés érdekében egyszer( rajzok készitése és szoveges
magyardazata.

A kozvetlen kornyezet épitett/tervezett elemeinek és épulettipusainak 6sszegylijtése (pl.
park, iskola, vegyesbolt, templom, bisztrd, viztorony, szemétgyl(ijté sziget) és vizudlis
megjelenitése kiilonb6z6 eszkdzokkel sikban és térben (pl. rajz, festés, montazs, talalt targy
atalakitas, makett). A gyljtés segitségével a szlikebb lakdhely valasztott részletének
makettezése vagy megépitése egyszer( anyagokbdl, a tér jatékos bemutatasa érdekében,
csoportmunkaban is.

Helyi muzeum, kidllitds, helytorténeti gyljtemény, tdjhaz |atogatdsa, azzal kapcsolatos
ismeretszerzés alapjan élményszer( vizualis megjelenités.

Fogalmak
épitészet, mliemlék, miemlékvédelem

Kovetelmény a 2. évfolyam végén:

A Pedagdgiai Programban meghatarozottak szerint torténik az értékelés.
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3-4. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban is kiemelt fontossagu az orémteli, motivalt alkotdi energidk fenntartdsa,
melyet a valtozatos, élményalapu feladatok rendszerében, a gyerekek személyes érdekl6dését
figyelemmel kiséré és azt elfogadd, differencidlt feladatkiaddssal, személyre szabott, formald- segité
értékeléssel és figyelemmel érhetlink el. A gyerekek rajzoldsi, abrazolasi képességeinek fejl6dése
sajat rajzi sémadik valtozdsdban kévethet6 nyomon. A fejlesztés érdekében a sématorést elGsegitd,
valtozatos, jol szemléltetett feladatokat kell a tanuldcsoport alapos ismeretének birtokdban
tervezniink. Az emberdbrazolds, arcdbrdzolds a gyerekek kozott kialakult barati korokben, egymas
rajzi szokdsainak eltanulasaval is valtozik. A tér megjelenitésére alkalmazott abrazoldsi sémak
valtozasara ugyanigy hatassal van a gyerek kdrnyezetében él6 id6sebb testvér, a rajzolni tudd sziilé
is.-A vizudlis mUveltség megalapozasanak jelentés dllomdsa ez az id6szak, amikor az érzékszerveik
segitségével a kornyezet jelenségeinek a lehet6 legpontosabb megfigyelése zajlik. Ekkor fejleszthet6
leginkdbb a hétkdznapi és a miivészi vizudlis kozlések kozotti azonossagok és kilonbségek
felismerése és rendszerezése az életkornak megfelelG szinten.

Az adott korosztdly mindennapi digitdlis eszkdzfelhasznald. Ezért fontos a digitdlis képkészités
lehet6ségeivel, a gyerek kornyezetében egyre hangsulyosabbd valé médiajelenségekkel iskolai
keretek kozott zajlé foglalkozds is. A valds anyagokhoz és eszk6zokhoz kotott alkotds motivalasa,
segitése, kiemelt tanitéi feladat. A 3-4. évfolyam tanuldi egyre inkabb képesek tanuldtdrsaik
alkotdsait értékelni. Fontos, hogy ez a képesség sajat munkdjuk értékelésében is megmutatkozzon,
értéknek tekintsék a befejezett, kész alkotas |étrehozasat.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve 3.évf. 4.évf.
Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes 30 30
élmények
Vizuadlis informacid — Vizudlis jelek a kérnyezetiinkben 8 6
Médiahasznalat — Valds és virtudlis informacidk 6 6
All6- és mozgdkép — Kép, hang, torténet 6 8
Természetes és mesterséges kornyezet — Valds és kitaldlt targyak 10 10
Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kérnyezetiink 12 12
Osszes 6raszam: 72 72
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3. évfolyam

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes
élmények (30 6ra)

Tanulasi eredmények
A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a 3. évfolyam végére:

o élmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonb6z6 vizualis
eszkozokkel egyszer(ien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit;

e korabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kilénboz6 vizualis
eszkozokkel, élményszerlien megijelenit: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit, fotdz és
magyarazza azt;

e rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis illusztraciot
készit kiilonb6z6 vizualis eszkdzokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit és a képet,
targyat szovegesen értelmezi;

e sajat és tdrsai vizudlis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyardzza;

e sajat munkdkat, képeket, mlalkotdsokat, mozgdképi részleteket szereplGk karaktere,
szin-, fényhatds, kompozicid, kifejez6er6 szempontjabdl szovegesen elemez,
osszehasonlit;

o képek, muialkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utan ondlléan megfogalmazza
és indokolja tetszésitéletét;

e valés vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

e sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetsz6legesen megjeleniti.

o egyszer(i eszkdozokkel és anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit, egyszerlii makettet
készit egyénileg vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja,
magyarazza;

o elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszer(
eszk6zbket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszeri jelmezt készit csoportmunkéban, és
élményeit szévegesen megfogalmazza;

e sajat és mdsok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszer( dramatikus
eszkozokkel eljatssza, vizudlis eszkozbkkel megjeleniti;

e azonositja a nonverbadlis kommunikacié eszkozeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznadlja;

e id6beli torténéseket egyszerd vizualis eszkdzokkel, segitséggel megjelenit;

e adott allé- vagy mozgdképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Valtozatos mesés térben jatsz6dd magyar népmese (pl. Zold Péter) kiilonleges helyszinének
személyes vizualis megjelenitése kiilonb6zé nézépontok haszndlataval, jellemzd szereplSk
papirbdl kivagott figurainak elhelyezése sajat alkotott térben (térabrazolasi-,
emberabrazolasi-, kifejez6-, kompondld képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott
képanyag: Hyeronymus Bosch: Zenészek pokla, Szinyei Merse Pal: Majalis, Csontvary K. T.:
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Nagy Taormina, magyar népi épitészet jellemzé példainak (paraszthdz, fa harangldb,
székelykapu stb.) fotéi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, a torténet inspiralta elképzelt terekrél, egyszerl anyagok
(pl. hasznalt csomagoldanyag, természetben taldlt termények és termések, taldlt targyak)
felhaszndlasaval installacié készitése, diszletszerl tér berendezése a személyes élmények
bemutatasa, kifejezése céljabdl, csoportmunkaban is (térdbrazolds- és tér rendezés
képességeinek fejlesztése, kifejezé képesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott filmanyag:
Kemény Henrik: Vitéz Laszld.

Tanult mesék, mondak vagy zenemd(vek valds vagy kitalalt szereplGinek (pl. lovag, Matyas
kiraly, molnarlegény, komamasszony, "argyélus kismadar", Hivelyk Matyi) megformaléasa
sikban vagy térben (pl. festmény, kollazs, papirmasé maszk, Ujrahasznosithaté anyagokokbdl
bab), a szerepl6k illusztrativ bemutatasa vagy dramatikus feldolgozasa érdekében
csoportmunkdban is (Emberdbrazolas, differencialt arc- és kézabrazolas fejlesztése) .

Mesék, gyermekirodalmi alkotdsok (pl. Magyar népmesék, Vuk, Pinokkid) és azok filmes vagy
szinhdzi adaptacidinak Osszehasonlitasa, feldolgozasa. Az olvasott szOveghez és a vetitett
adaptacidhoz kapcsolédd élmények megijelenitése és vizudlis feldolgozasa kilénb6z6
eszkozokkel (pl. rajz, festés, montazs).

Kordbban megismert és feldolgozott szovegekhez, zenem(vekhez (pl. gyermekregény,
tananyagrészlet, népdal, monddka) illusztracid készitése kilonb6z6 vizudlis eszkozokkel
sikban és térben (pl. rajz, festés, fotd, plasztika) a munkak széveges értelmezésével.

Sajat irodalmi és filmes élményekbdl szarmazd szereplSk jellemz6inek, érzelmeinek,
karakterének (pl. gesztusok, viselkedés, 0Oltozék, személyes targyak) megfigyelése
és feldolgozasa kulonb6z8 jatékos (pl. dramatikus, vizualis) feladatokban a karakter
és a jellemzG6k tudatositdsa érdekében, és a tapasztalatok kozés megbeszélésével.

Magyar népmesék, népballadak illusztrativ megjelenitése jellegzetes magyar népviseleti
elemek megfigyeléseinek felhasznalasaval

Adott alld- vagy mozgoképi megjelenések (pl. festmény: Csok Istvan : Szénagyijt6k, grafika:
M. C. Escher Mozaik, emberabrazolast nem tartalmazd részlete, fotd, képregény, tarsak
munkai) egyéni elképzelés szerinti atértelmezése (pl. mdas napszakban, mas évszakban, mas
helyszinen, mas szerepl6kkel, mas hangulati elemekkel, szinatirassal).

Elmények, elképzelt vagy hallott térténetek, (pl. dlmok, csalddi események, osztalykirandulas,
szliret) részleteinek megjelenitése kiilonb6z6 vizudlis eszkdzokkel (pl. grafika, festmény,
nyomat, fotd), és kreativ torténetalkotas az elkésziilt vizualis munkak segitségével (pl. nyitva
hagyott torténet befejezése, atirdsa) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Marc Chagall
festményei, Vankdné Dudas Juli hagyomanyos népi életmddot bemutatd festményei.
Karakteres fekete fehér mlvészfotok megfigyelése alapjan a ldtott személyre vonatkozd
informacidk, jellemz6k megfogalmazdsa jatékos, taldlgatasra alapuld formaban (pl. életkor,
foglalkozas, kedvenc étel, fontos targy) Az élmények vizudlis megjelenitése (pl. portrérajz,
fotémanipulacid, kollazs) a legfontosabb jellemzdk (pl. kilsé-belsé tulajdonsag, oltozet,
attribitum) minél pontosabb bemutatdsa érdekében Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Kunkovdacs Laszl6: Pasztoremberek, Robert Capa fotoi.

Sajat és masok munkainak, képeknek, vizudlis alkotdsok szerepl6inek szin-, fényhatas,
kompozicid, kifejez6erd szerinti szoveges elemzése, Gsszehasonlitdsa, a kovetkeztetések
szoveges megfogalmazasaval és megvitatasaval (befogaddi és szbvegalkotasi képességek
fejlesztése).

Jatékélmények jatékos vizudlis és dramatikus feldolgozasa (pl. digitdlis jaték sikbeli vagy
térbeli tarsasjatékka alakitasa, szabalyrendszerek kidolgozasa és atdolgozasa)
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— Sajat személyes torténetek bemutatdsa érdekében valds hely, helyszin (pl. nagyszil6k
nyaraldja, a teleplilés parkja, topart, erds, vegyesbolt, uszoda) megjelenitése kilonb6z4
vizualis eszkdzokkel sikban és térben (pl. kollazs, vegyes technika, kréta, nyomat, mintdzas,
makett).

— Grafikai fellletet gazdagon tartalmazd grafika mintakincsének megfigyelése (pl. Van Gogh
tollrajzai, Gyulai Liviusz grafikdi), a tapasztalatok alapjan rajzolt gyljtemény készitése
egyénileg, vagy csoportban. A gydjtott mintak felhasznaldsa sajat célu képalkotasban
egyénileg vagy csoportmunkdaban.

Fogalmak

figurdlis alkotds, portré, képmez8, kompozicid, karakter, hangulat, kolldazs, montdzs, képregény,
fikcio, lényegkiemelés, karakter, gesztus, személyiségjegy, szinhangulat, népviselet, paraszthaz,
tornac, székelykapu,
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Témakor: Vizuadlis informacio — Vizualis jelek a kornyezetiinkben (8 ora)

Tanulasi eredmények
A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a 3. évfolyam végére:

a tanulds sordn szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizudlis megjelenités
segitségével magyardzza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;

az adott életkornak megfelel6 tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald,
célzottan kommunikacids szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszer(, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;

pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, dsszetevdit, szineit;

adott cél érdekében egyszer( vizualis kommunikaciot szolgalé megjelenéseket — jel, meghivé,
plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkaban;

sajat kommunikacios célbdl egyszerd térbeli tdjékozddast segité dbrat — alaprajz, térkép —
készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egyszerl, mindennapok soran hasznalt jelek (pl. kozlekedési jelek, utjelzés, piktogram, zenei
kotta), kommunikacids szandéku vizudlis kozlések (pl. szérélap, dridsplakat, rekldmanyag)
felismerése, megfigyelése, azonositdsa és elemzése tanari segitséggel A tapasztalatok
felhaszndlasa jatékos feladatokban.

Egy valds vagy képzeletbeli targy vagy jelenség (pl. blivos kocka, Gabor Aron rézagyuja, Janos
vitéz kardja, Unnepkorok, napfogyatkozas, Kis Habledany emberré valasa) szamara plakat,
szOrélap tervezése, kivitelezése a kép és szoveg egylttes alkalmazasaval, a figyelem
és érdekl6dés felkeltése céljabal.

Valés, mindennapi iskolai kommunikacidos helyzetek érdekében a legfontosabb
kommunikacids célt (pl. figyelem felkeltése, tajékoztatas, felhivas) érvényesité sikbeli vagy
térbeli vizualis megjelenés (pl. plakat, cégér, installacié) tervezése egyénileg
és csoportmunkaban is.

A kornyezetilinkben észlelhetd valtozasok (pl. nyari zapor, olvadds, penészedés), folyamatok
(pl. palacsintasiités, épitkezés), mozgasok (pl. kerékpar, ora) vizudlis megfigyelése,
értelmezése és a tapasztalatok és informacidk vizualis megjelenitése (pl. fotdsorozat, film,
rajzsorozat, folyamatdbra) a valtozds vagy folyamat id6beliségének hangsllyozasaval,
csoportmunkaban is.

Valds vagy képzeletbeli utazas folyamatanak, Utvonaldnak, torténéseinek képes és szoveges
bemutatasa (pl. Rumini térképe, Ph. Fogg ur 80 napos Utinapldja, egy sarkkutatd
forgatékonyve, dtifilm az  osztalykirdndulasrdl), kilonbozé cél (pl. tdjékoztatas,
dokumentalds, szorakoztatas) hangsulyozasaval.

Magyar mesékben, monddkban szereplé uralkoddk cimereinek, zdszldinak gyl(ijtése és a
gylijtemény bemutatasa tabld, vagy prezentdcié formajaban. A gy(lijtemény rajzos adatainak
felhasznalasa kifejezé jellegli képalkotdsban.

Fogalmak
vizualis kommunikacid, befolyasolds, meggydzés, figyelemfelkeltés, piktogram, térkép, plakat, idg,

cimer
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Témakor: Médiahasznalat — Valds és virtualis informaciok (6 ora)

Tanulasi eredmények
A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a 3. évfolyam végére:

képek, mualkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utdn adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

valdos vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formdaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

a vizudlis nyelv elemeinek értelmezésével és haszndlataval kisérletezik;

az adott életkornak megfelel§ rovid mozgdképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejez6eszk6zok hasznalatanak tudatositdsa érdekében;

az adott életkornak megfelel6 tajékoztatast, meggybzést, figyelemfelkeltést szolgald,
célzottan kommunikacids szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;

azonositja a gyerekeknek széld, vagy fogyasztdsra Osztonz6, célzottan kommunikacios
szandéku vizudlis kdzléseket;

adott cél érdekében fotdt vagy rovid mozgdképet készit;

adott allé- vagy mozgdképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Kisgyerekeknek sz6lé mozgoképi kozlések (pl. tv rekldam, gyermekmdisor) lzenetének
elemzése (pl. a kommunikacids célt szolgald legfontosabb eszk6zok és az elért hatds) tanari
segitséggel és a tapasztalatok felhaszndlasa jatékos feladatokban (pl. félelmetes-
megnyugtatd hangok gyljtése, valtozatok Ujrajatszasa).

Fogyasztasra 6sztonz6 kilonb6z6 reklamanyagok (pl. szérdlap, driasplakat, reklamdujsag,
tv reklam) elemzése tanari segitséggel és a vizualis megjelenés attervezése jatékos
feladatokban (pl. kommunikaciés hatast erGsit6 vagy modosito céllal).

A sajat médiahaszndlati szokasok (pl. internet, televizié, radié, mobiltelefon, konyv,
videojaték) tanulmanyozdsa kilonb6z6 szempontok (pl. id6tartam, tartalom, gyakorisag,
résztvevék) alapjan, és azok vizudlis szemléltetése (pl. képes napirend, napld, fotdsorozat).
A tapasztalatok kozos, reflektiv. megbeszélése, kiilonds tekintettel a biztonsagos
médiahasznadlat szabalyaira.

Fogalmak

média, reklam, televiziés mlsortipus, televizids sorozat, ismeretterjeszté mdsor

27



Témakor: All6- és mozgdkép — Kép, hang, térténet (6 6ra)

Tanulasi eredmények
A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a 3. évfolyam végére:

sajat munkakat, képeket, mlalkotasokat, mozgdképi részleteket szereplSk karaktere, szin-,
fényhatds, kompozicio, kifejez6eré szempontjabdl szovegesen elemez, 6sszehasonlit;

képek, mdalkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utdn o©ndlléan megfogalmazza
és indokolja tetszésitéletét;

képek, mualkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megdllapitasait tarsaival is megvitatja;

az adott életkornak megfelel§ rovid mozgdképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejez6eszk6zok hasznalatanak tudatositdsa érdekében;

id6beli torténéseket egyszerd vizualis eszkdzokkel, segitséggel megjelenit;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetsz6legesen megjeleniti;

adott cél érdekében fotdt vagy rovid mozgdképet készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Régi magyar gyerekfilmek (pl: Kemény kalap és krumpliorr) karakteres szereplGinek képi
megjelenitése, torténetiség, részlet abrdzolasa, dramatikus el6adasa.

Egyszerld mozgdképi részletekben (pl. mesefilm, reklamfilm) hangok és a képek altal
kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih, félelem) azonositasa a hatasok kbzos megbeszélésével.
Optikai kilonlegességek, lehetetlenségek (pl. ,,Nagyobb vagyok, mint egy fa”, , Elvesztettem
a fejemet”) létrehozasa egyszer( digitalis technikaval (pl. fotd, film), és a tapasztalatok
szébeli megbeszélésével, csoportmunkaban

Személyes vagy kozosségi témahoz kapcsolédd torténetek (pl. problémak az osztdlyban,
legjobb emlékeink) vizudlis megjelenitése egyszer(i digitalis eszkdzokkel (pl. fotdsorozat,
slideshow) az lizenet egyértelm( kozvetitése érdekében csoportmunkaban.

Torténet egyetlen vizudlis vagy egyéb elemébdl kiindulva (pl. képkocka, f&szereplé
karakterének leirasa, regény rovid részlete) sajat torténet kitalalasa és vizualis megjelenitése
(pl. képregény, fotésorozat, rovidfilm) a torténet id6beliségének érzékeltetése érdekében.
Torténetek, mesék, népmesék (pl: Lazar Ervin A hazudds egér; A faba szorult hernyd,
Az igazsagtev6 nyul) képregényszer( abrazolasa, idérendiség, cselekmény megjelenitésével,
kiilonboz6 néz6pontokbdl vald abrazolassal, kiemeléssel.

Fogalmak
nézGpont, cselekmény, f6szerepl6, mellékszerepld, fényhatds, megvilagitas
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Témakor: Természetes és mesterséges kérnyezet — Valods és kitalalt targyak

(10 ora)

Tanulasi eredmények
A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulo a 3. évfolyam végére:

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszer(
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszer(i jelmezt készit csoportmunkaban,
és élményeit sz6vegesen megfogalmazza;

sajat és tdrsai vizudlis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyardzza;

alkalmazza az egyszer( targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tlz, varr, kotoz,
fliz, mintdz;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6z6 technikdit egyénileg
és csoportmunkaban;

kilonb6z6 egyszer(i anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual;
kiilonboz6 alakzatokat, motivumokat, egyszer( vizudlis megjelenéseket latvany alapjan,
kilonb6z6 vizudlis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit: rajzol, fest, nyomtat,
formaz, épit;

gyljtott természeti vagy mesterséges formak egyszerUsitésével, vagy a magyar
diszitémdvészet altala megismert mintakincsének felhasznaldsdval mintat tervez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Eszkozként hasznalhatd egyszerl természeti formak és targyak (pl. régi konyhai eszk6zok,
ritka szerszamok) elemzG-értelmezd rajza megfigyelés alapjan, kiemelés nagyitassal. Rajzos
hasznalati utasitas készitése a természeti vagy mesterséges forma esetleg humorosnak hatg,
kitalalt hasznalati mddjahoz.

Magyar népi cserépedények megfigyelése, kovetkeztetések megfogalmazasa a formai jegyek
alapjan a hasznalati modra (pl. vizes korsd, labas, fazék, miskakancsd, butella).
A megfigyelések rogzitése rajzban. A rajzok kreativ tovabbalakitasa szabad képalkotasban
(P1. miskakancsé megfigyelés utani rajza alapjan “miskakancso csaladjanak” megjelenitése).
Korong nélkil késziil6, adott funkcidra alkalmas egyszer(i agyagedény készitése
az alkalmazott technikabdl adoddé 6nallé tervezés alapjan (pl. homokedény, kénybkedény,
papirhenger oldalahoz csigakbdl épitett, kész edény liregébe préselve).

Targytervezés, targyalkotas, vagy meglévs targy atalakitasa (pl. 6ltozet kiegészits, jaték)
hagyomanyos kézmdves technikakkal (pl. nemezelés, fonds, himzés, batikolas, agyagozas).
Lakohelylk (vagy egy meghatarozott magyar tédjegység) jellemz6, hagyomanyos
diszitémdivészetének mintakincsét megismerve sajat készités(i agyagtargy diszit6
motivumanak tervezése. A Kkivitelezés technikai lehetségeinek megismerése utdn
a formdhoz, funkciéhoz leginkabb alkalmas diszitmény kivalasztasa és kivitelezése.
Csomagolas tervezése, kivitelezése valds vagy képzeletbeli targy, dolog (pl. mobiltelefon,
szemiveg, slUtemény, hétmérfoldes csizma, élet vize) szdmdra a targy legfontosabb
sajatossagainak (pl. forma, anyag) megtartasaval és vizualis érzékeltetésével.
Hulladékanyagokbdl Uj funkcidval biré targyak tervezése, kivitelezése valds vagy elképzelt
funkcio teljesitése érdekében (pl: flakonokbdl és egyéb kiegészité elemekbdl fantasztikus
jarmiuivek tervezése, modellezése).

Dramatikus jatékhoz jelmezek és kellékek készitése oOndlléan vagy csoportmunkaban.
Kiilonb6z6 anyagok szakszer(l 0sszeépitése (pl. ragasztds, kotozés, varras, drottal).
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— Magyar népi lnnepkor iskolai bemutatasahoz (pl. Betlehemezés, Csillagjaras, Kisze hajtas
stb.) atéléséhez néprajzi dokumentacioé (fotd, film) megismerésével hitelességre torekvs
kellékek, jelmezek készitése csoportmunkaban.

Fogalmak

targytervezés, csomagolas, haszndlati targy-disztargy, vizudlis ritmus, formai egyszerUsités, népi
cserépedény, himzésminta

30



Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kdrnyezetiink

(12 6ra)

Tanulasi eredmények
A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a 3. évfolyam végére:

egyszerl eszkdzokkel és anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit, egyszerld makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkdban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyardzza;
elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszer(
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkaban,
és élményeit sz6vegesen megfogalmazza;

képek, muialkotdsok, mozgdképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

kiilonboz6 alakzatokat, motivumokat, egyszer( vizudlis megjelenéseket latvany alapjan,
kiilonboz6 vizualis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit: rajzol, fest, nyomtat,
formaz, épit;

alkalmazza az egyszer( targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tlz, varr, kotoz,
fliz, mintdz;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiil6nb6z6 technikdit egyénileg
és csoportmunkaban;

sajat kommunikacios célbdl egyszerl térbeli tdjékozodast segité dbrat — alaprajz, térkép —
készit;

kilonboz6 egyszer(i anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Evszakoknak megfelel6en természeti formakbdl valé kép- és targyalkotds (pl. &sz: Gszi
terméslények, termésbabok levelekbdl, targyalkotas Gszi termésekbdl (koszoru, flizér); tél:
tobozokbdl karacsonyfa, betlehemi figurak készitése, hovar, hdszobor épitése; tavasz:
virdgtlindérek, viragbabok, koszoruk, viragszényeg).

Valds vagy képzeletbeli természetes terek (pl. barlang, tisztas, viz alatti vilag) kiilonbz6
éplletek (pl. hagyomanyos paraszthdz, szinhdz, uszoda, templom, fészer) csoportositasa
kiilénb6z6 szempontok szerint (pl. rendeltetés, anyag, méret, elhelyezkedés, kor,
diszitmény), a kilonbdz6 épilettipusok legfontosabb jellemzGinek Gsszehasonlitasa és
rendezése érdekében.

Példak gyl(ijtése és elemzése tanari segitséggel eltér6 érzelmi hatast kivaltd (pl. hétkdznapi,
Unnepélyes, titokzatos, rideg, félelmetes, viddm) épitett terekrél (pl. templom, iroda, park,
szoba, lift, zuhanyfilke, labirintus). A tapasztalatok beépitése a személyes élményeket és
torténeteket bemutaté alkoté feladatokba.

Adott, kornyezet (erdd, vizpart, park) atalakitasara, Gj funkciéval valdé megtoltésére (pl.
fantasztikus kalandpark) terv, makett készitése berendezéssel egyéni vagy csoportmunkaban.
Magyar népi épitészet legjellemz6bb sajatossagainak megismerése, makettépités valtozatos
anyagokbdl (pl. karton, agyag, természetben talalt anyagok) egyéni- és csoportmunkaban.
Ismert funkcié (pl. lakas, iskola, orvosi rendel6, mozi) sajat Otlet alapjan elképzelt
valtozatanak megtervezése, elkészitése makettben, az elkésziilt makettekbdl kdzosen
telepllésszerkezet (pl. falu, varosrész) kialakitdsa, egyszer(i ,terepasztal” megépitése,
csoportmunkaban.

31



— Kidllitds, muzeum, helytorténeti gyljtemény, tdjhaz felkeresése sordn vazlatrajzok készitése
a hagyomdnyos magyar népi élet belsé tereirdl, berendezési targyairdl. A konkrét kiallitas
élményéhez kéthetd targyalkotas.

— Magyarorszag épitészetének megismerése érdekében adott funkciéju épiletek (hidak,
tornyok, kastélyok stb.) képeinek gytijtése, a képi informacidk felhasznaldsa sik- vagy térbeli
alkotdsban, egyénileg vagy csoportmunkdban (pl. legtobb terhet elbiré hid épitése
csoportban, adott tavolsaglu “szakadék” folé két a/3-as m(szaki rajzlapbdl, a legmagasabb
torony felépitése egy rajzlapbdl, kifejez6 képalkotds valds magyar épitmény témajaban).

— Magyar nemzeti jelképpé valt éplletek és mdalkotasok (pl. Orszaghaz, debreceni
Nagytemplom, Szabadsagszobor, Budai var éplletegylittese stb.) megismerése.

Fogalmak
épitmény, éplilet, telepiilés, nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz, paraszthaz

Kovetelmény a 3. évfolyam végén:

A Pedagdgiai Programban meghatarozottak szerint torténik az értékelés.
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4. évfolyam

Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes
élmények (30 6ra)

Tanulasi eredmények
A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a 4. évfolyam végére:

o élmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonb6z6 vizualis
eszkozokkel egyszer(ien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit;

e korabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kilénboz6 vizualis
eszkozokkel, élményszerlien megijelenit: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit, fotdz
és magyarazza azt;

e rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis illusztraciot
készit kiilonb6z6 vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotdz, formaz, épit és a képet,
targyat szovegesen értelmezi;

e sajat és tdrsai vizudlis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyardzza;

e sajat munkdkat, képeket, mlalkotdsokat, mozgdképi részleteket szereplGk karaktere,
szin-, fényhatds, kompozicid, kifejez6er6 szempontjabdl szovegesen elemez,
osszehasonlit;

o képek, mualkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utdn 6nalléan megfogalmazza és
indokolja tetszésitéletét;

e valés vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

e sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetsz6legesen megjeleniti.

o egyszer(i eszkdozokkel és anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit, egyszerd makettet
készit egyénileg vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja,
magyarazza;

o elképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszer(
eszk6zbket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszer( jelmezt készit csoportmunkaban,
és élményeit szovegesen megfogalmazza;

e sajat és mdsok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszer( dramatikus
eszkozokkel eljatssza, vizudlis eszkozbkkel megjeleniti;

e azonositja a nonverbadlis kommunikacié eszkozeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznadlja;

e id6beli torténéseket egyszerd vizualis eszkdzokkel, segitséggel megjelenit;

e adott allé- vagy mozgdképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Valtozatos mesés térben jatsz6dd magyar népmese (pl. Zold Péter) kiilonleges helyszinének
személyes vizualis megjelenitése kiilonb6zé nézépontok haszndlataval, jellemzd szereplSk
papirbdl kivagott figurainak elhelyezése sajat alkotott térben (térabrazolasi-,
emberabrazolasi-, kifejez6-, kompondld képesség fejlesztése Szemléltetésre ajanlott
képanyag: Hyeronymus Bosch: Zenészek pokla, Szinyei Merse Pal: Majalis, Csontvary K. T.:
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Nagy Taormina, magyar népi épitészet jellemzé példainak (paraszthdz, fa harangldb,
székelykapu stb.) fotéi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, a torténet inspiralta elképzelt terekrél, egyszerl anyagok
(pl. hasznalt csomagoldanyag, természetben taldlt termények és termések, taldlt targyak)
felhaszndlasaval installacié készitése, diszletszerl tér berendezése a személyes élmények
bemutatasa, kifejezése céljabdl, csoportmunkaban is (térdbrazolds- és tér rendezés
képességeinek fejlesztése, kifejezé képesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott filmanyag:
Kemény Henrik: Vitéz Laszld.

Tanult mesék, mondak vagy zenemd(vek valds vagy kitalalt szereplGinek (pl. lovag, Matyas
kiraly, molnarlegény, komamasszony, "argyélus kismadar", Hivelyk Matyi) megformaléasa
sikban vagy térben (pl. festmény, kollazs, papirmasé maszk, Ujrahasznosithaté anyagokokbdl
bab), a szerepl6k illusztrativ bemutatasa vagy dramatikus feldolgozasa érdekében
csoportmunkdban is (Emberdbrazolas, differencialt arc- és kézabrazolas fejlesztése) .

Mesék, gyermekirodalmi alkotdsok (pl. Magyar népmesék, Vuk, Pinokkid) és azok filmes vagy
szinhdzi adaptacidinak Osszehasonlitasa, feldolgozasa. Az olvasott szOveghez és a vetitett
adaptacidhoz kapcsolédd élmények megijelenitése és vizudlis feldolgozasa kilénb6z6
eszkozokkel (pl. rajz, festés, montazs).

Kordbban megismert és feldolgozott szovegekhez, zenem(vekhez (pl. gyermekregény,
tananyagrészlet, népdal, monddka) illusztracid készitése kilonb6z6 vizudlis eszkozokkel
sikban és térben (pl. rajz, festés, fotd, plasztika) a munkak széveges értelmezésével.

Sajat irodalmi és filmes élményekbdl szarmazd szereplSk jellemz6inek, érzelmeinek,
karakterének (pl. gesztusok, viselkedés, 0Oltozék, személyes targyak) megfigyelése
és feldolgozasa kulonb6z8 jatékos (pl. dramatikus, vizualis) feladatokban a karakter
és a jellemzG6k tudatositdsa érdekében, és a tapasztalatok kozés megbeszélésével.

Magyar népmesék, népballadak illusztrativ megjelenitése jellegzetes magyar népviseleti
elemek megfigyeléseinek felhasznalasaval

Adott alld- vagy mozgoképi megjelenések (pl. festmény: Csok Istvan : Szénagyjt6k, grafika:
M. C. Escher Mozaik, emberabrazolast nem tartalmazd részlete, fotd, képregény, tarsak
munkai) egyéni elképzelés szerinti atértelmezése (pl. mdas napszakban, mas évszakban, mas
helyszinen, mas szerepl6kkel, mas hangulati elemekkel, szinatirassal).

Elmények, elképzelt vagy hallott térténetek, (pl. dlmok, csalddi események, osztalykirandulas,
szliret) részleteinek megjelenitése kiilonb6z6 vizudlis eszkdzokkel (pl. grafika, festmény,
nyomat, fotd), és kreativ torténetalkotas az elkésziilt vizualis munkak segitségével (pl. nyitva
hagyott torténet befejezése, atirdsa) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Marc Chagall
festményei, Vankdné Dudas Juli hagyomanyos népi életmddot bemutatd festményei.
Karakteres fekete fehér mivészfotok megfigyelése alapjan a ldtott személyre vonatkozd
informacidk, jellemz6k megfogalmazdsa jatékos, taldlgatasra alapuld formaban (pl. életkor,
foglalkozas, kedvenc étel, fontos targy) Az élmények vizudlis megjelenitése (pl. portrérajz,
fotémanipulacid, kollazs) a legfontosabb jellemzdk (pl. kilsé-belsé tulajdonsag, oltozet,
attribitum) minél pontosabb bemutatdsa érdekében Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Kunkovdacs Laszl6: Pasztoremberek, Robert Capa fotoi.

Sajat és masok munkdinak, képeknek, vizudlis alkotdsok szerepl6inek szin-, fényhatas,
kompozicid, kifejez6erd szerinti szoveges elemzése, Gsszehasonlitdsa, a kovetkeztetések
szoveges megfogalmazasaval és megvitatasaval (befogaddi és szbvegalkotasi képességek
fejlesztése).

Jatékélmények jatékos vizudlis és dramatikus feldolgozasa (pl. digitalis jaték sikbeli
vagy térbeli tarsasjatékka alakitasa, szabalyrendszerek kidolgozasa és atdolgozasa)
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— Sajat személyes torténetek bemutatasa érdekében valds hely, helyszin (pl. nagyszil6k
nyaraldja, a teleplilés parkja, topart, erdG, vegyesbolt, uszoda) megjelenitése kilonb6z4
vizualis eszkdzokkel sikban és térben (pl. kollazs, vegyes technika, kréta, nyomat, mintdzas,
makett).

— Grafikai fellletet gazdagon tartalmazd grafika mintakincsének megfigyelése (pl. Van Gogh
tollrajzai, Gyulai Liviusz grafikdi), a tapasztalatok alapjan rajzolt gyljtemény készitése
egyénileg, vagy csoportban. A gydjtott mintak felhasznaldsa sajat célu képalkotasban
egyénileg vagy csoportmunkdaban.

Fogalmak

figurdlis alkotds, portré, képmez8, kompozicid, karakter, hangulat, kolldazs, montdzs, képregény,
fikcio, lényegkiemelés, karakter, gesztus, személyiségjegy, szinhangulat, népviselet, paraszthaz,
tornac, székelykapu,
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Témakor: Vizuadlis informacio — Vizualis jelek a kornyezetiinkben (6 ora)

Tanulasi eredmények
A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a 4. évfolyam végére:

a tanulds sordn szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizudlis megjelenités
segitségével magyardzza, illusztralja egyénileg és csoportmunkaban;

az adott életkornak megfelel6 tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgald,
célzottan kommunikacids szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszer(, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;

pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, dsszetevdit, szineit;

adott cél érdekében egyszer( vizualis kommunikaciot szolgalé megjelenéseket — jel, meghivé,
plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkaban;

sajat kommunikacios célbdl egyszerl térbeli tdjékozddast segité dbrat — alaprajz, térkép —
készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Egyszerl, mindennapok soran hasznalt jelek (pl. kozlekedési jelek, utjelzés, piktogram, zenei
kotta), kommunikacids szandéku vizudlis kozlések (pl. szérélap, dridsplakat, rekldmanyag)
felismerése, megfigyelése, azonositdsa és elemzése tanari segitséggel A tapasztalatok
felhaszndlasa jatékos feladatokban.

Egy valds vagy képzeletbeli targy vagy jelenség (pl. blivos kocka, Gabor Aron rézagyuja, Janos
vitéz kardja, Unnepkorok, napfogyatkozas, Kis Habledany emberré valasa) szamara plakat,
szOrélap tervezése, kivitelezése a kép és szoveg egylttes alkalmazasaval, a figyelem
és érdekl6dés felkeltése céljabal.

Valés, mindennapi iskolai kommunikacidos helyzetek érdekében a legfontosabb
kommunikacids célt (pl. figyelem felkeltése, tajékoztatas, felhivas) érvényesité sikbeli vagy
térbeli vizualis megjelenés (pl. plakat, cégér, installacié) tervezése egyénileg
és csoportmunkaban is.

A kornyezetilinkben észlelhetd valtozasok (pl. nyari zapor, olvadds, penészedés), folyamatok
(pl. palacsintasiités, épitkezés), mozgasok (pl. kerékpar, ora) vizudlis megfigyelése,
értelmezése és a tapasztalatok és informacidk vizualis megjelenitése (pl. fotdsorozat, film,
rajzsorozat, folyamatdbra) a valtozds vagy folyamat id6beliségének hangsllyozasaval,
csoportmunkaban is.

Valds vagy képzeletbeli utazas folyamatanak, Utvonaldnak, torténéseinek képes és szoveges
bemutatasa (pl. Rumini térképe, Ph. Fogg ur 80 napos Utinapldja, egy sarkkutatd
forgatékonyve, dtifilm az  osztalykirdndulasrdl), kilonbozé cél (pl. tdjékoztatas,
dokumentalds, szorakoztatas) hangsulyozasaval.

Magyar mesékben, monddkban szerepl6 uralkoddk cimereinek, zdaszldinak gy(jtése
és a gyljtemény bemutatasa tabld, vagy prezentacid formajaban. A gylijtemény rajzos
adatainak felhasznalasa kifejez6 jellegl képalkotasban.

Fogalmak
vizualis kommunikacid, befolyasolds, meggydzés, figyelemfelkeltés, piktogram, térkép, plakat, idg,

cimer

36



Témakor: Médiahasznalat — Valds és virtualis informaciok (6 ora)

Tanulasi eredmények
A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a 4. évfolyam végére:

képek, mualkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utdn adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

valdos vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formdaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

a vizudlis nyelv elemeinek értelmezésével és haszndlataval kisérletezik;

az adott életkornak megfelel§ rovid mozgdképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejez6eszk6zok hasznalatanak tudatositdsa érdekében;

az adott életkornak megfelel6 tajékoztatast, meggybzést, figyelemfelkeltést szolgald,
célzottan kommunikacids szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;

azonositja a gyerekeknek széld, vagy fogyasztdsra Osztonz6, célzottan kommunikacios
szandéku vizudlis kdzléseket;

adott cél érdekében fotdt vagy rovid mozgdképet készit;

adott allé- vagy mozgdképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Kisgyerekeknek sz6lé mozgoképi kozlések (pl. tv rekldam, gyermekmdisor) lzenetének
elemzése (pl. a kommunikacids célt szolgald legfontosabb eszk6zok és az elért hatds) tanari
segitséggel és a tapasztalatok felhaszndlasa jatékos feladatokban (pl. félelmetes-
megnyugtatd hangok gyljtése, valtozatok Ujrajatszasa).

Fogyasztasra 6sztonz6 kilonb6z6 reklamanyagok (pl. szérdlap, driasplakat, reklamdujsag,
tv reklam) elemzése tanari segitséggel és a vizualis megjelenés attervezése jatékos
feladatokban (pl. kommunikaciés hatast erGsit6 vagy modosito céllal).

A sajat médiahaszndlati szokasok (pl. internet, televizié, radié, mobiltelefon, konyv,
videojaték) tanulmanyozdsa kilonb6z6 szempontok (pl. id6tartam, tartalom, gyakorisag,
résztvevék) alapjan, és azok vizudlis szemléltetése (pl. képes napirend, napld, fotésorozat).
A tapasztalatok kozos, reflektiv. megbeszélése, kiilonds tekintettel a biztonsagos
médiahasznadlat szabalyaira.

Fogalmak

média, reklam, televiziés mlsortipus, televizids sorozat, ismeretterjeszté mdsor
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Témakor: All6- és mozgdkép — Kép, hang, térténet (8 6ra)

Tanulasi eredmények
A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a 4. évfolyam végére:

sajat munkakat, képeket, mlalkotasokat, mozgdképi részleteket szereplSk karaktere, szin-,
fényhatds, kompozicio, kifejez6eré szempontjabdl szovegesen elemez, 6sszehasonlit;

képek, mdalkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utdn o©ndlléan megfogalmazza
és indokolja tetszésitéletét;

képek, mualkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utdn adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megdllapitasait tarsaival is megvitatja;

az adott életkornak megfelel§ rovid mozgdképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejez6eszk6zok hasznalatanak tudatositdsa érdekében;

id6beli torténéseket egyszerd vizualis eszkdzokkel, segitséggel megjelenit;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetsz6legesen megjeleniti;

adott cél érdekében fotdt vagy rovid mozgdképet készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Régi magyar gyerekfilmek (pl: Kemény kalap és krumpliorr) karakteres szereplinek képi
megjelenitése, torténetiség, részlet abrdzolasa, dramatikus el6adasa.

Egyszerld mozgdképi részletekben (pl. mesefilm, reklamfilm) hangok és a képek altal
kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih, félelem) azonositasa a hatasok k6zos megbeszélésével.
Optikai kilonlegességek, lehetetlenségek (pl. ,,Nagyobb vagyok, mint egy fa”, , Elvesztettem
a fejemet”) létrehozasa egyszer( digitalis technikaval (pl. fotd, film), és a tapasztalatok
szébeli megbeszélésével, csoportmunkaban

Személyes vagy kozosségi témahoz kapcsolddd torténetek (pl. problémak az osztdlyban,
legjobb emlékeink) vizudlis megjelenitése egyszer(i digitalis eszkdzokkel (pl. fotdsorozat,
slideshow) az lizenet egyértelm( kozvetitése érdekében csoportmunkaban.

Torténet egyetlen vizudlis vagy egyéb elemébdl kiindulva (pl. képkocka, f&szerepl6
karakterének leirasa, regény rovid részlete) sajat torténet kitalalasa és vizualis megjelenitése
(pl. képregény, fotésorozat, rovidfilm) a torténet id6beliségének érzékeltetése érdekében.
Torténetek, mesék, népmesék (pl: Lazar Ervin A hazudds egér; A faba szorult hernyd,
Az igazsagtev6 nyul) képregényszer( abrazolasa, idérendiség, cselekmény megjelenitésével,
kiilonboz6 néz6pontokbdl vald abrazolassal, kiemeléssel.

Fogalmak
nézGpont, cselekmény, f6szerepl6, mellékszerepld, fényhatds, megvilagitas
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Témakor: Természetes és mesterséges kérnyezet — Valods és kitalalt targyak

(10 ora)

Tanulasi eredmények
A témakér tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulé a 4. évfolyam végére:

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszer(
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszer(i jelmezt készit csoportmunkaban,
és élményeit szovegesen megfogalmazza;

sajat és tdrsai vizudlis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyardzza;

alkalmazza az egyszer( targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tlz, varr, kotoz,
fliz, mintdz;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiilonb6z8 technikdit egyénileg
és csoportmunkaban;

kilonb6z6 egyszer(i anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrudl;
kiilonboz6 alakzatokat, motivumokat, egyszer( vizudlis megjelenéseket latvany alapjan,
kilonboz6 vizudlis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit: rajzol, fest, nyomtat,
formaz, épit;

gyljtott természeti vagy mesterséges formak egyszerUsitésével, vagy a magyar
diszitémlvészet altala megismert mintakincsének felhasznaldsaval mintat tervez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Eszkozként hasznalhatd egyszer(i természeti formak és targyak (pl. régi konyhai eszkdzok,
ritka szerszamok) elemzG-értelmezd rajza megfigyelés alapjan, kiemelés nagyitassal. Rajzos
hasznalati utasitas készitése a természeti vagy mesterséges forma esetleg humorosnak hat9,
kitalalt hasznalati mddjahoz.

Magyar népi cserépedények megfigyelése, kovetkeztetések megfogalmazasa a formai jegyek
alapjan a hasznalati modra (pl. vizes korsé, ldbas, fazék, miskakancsd, butella).
A megfigyelések rogzitése rajzban. A rajzok kreativ tovabbalakitdsa szabad képalkotasban
(P1. miskakancsé megfigyelés utani rajza alapjan “miskakancso csaladjanak” megjelenitése).
Korong nélkil késziil6, adott funkcidra alkalmas egyszer(i agyagedény készitése
az alkalmazott technikabdl adodd 6nallé tervezés alapjan (pl. homokedény, konyokedény,
papirhenger oldalahoz csigakbdl épitett, kész edény liregébe préselve).

Targytervezés, targyalkotas, vagy meglévs targy atalakitdsa (pl. 6ltozet kiegészits, jaték)
hagyomanyos kézmdves technikakkal (pl. nemezelés, fonds, himzés, batikolas, agyagozas).
Lakohelylk (vagy egy meghatarozott magyar tédjegység) jellemz6, hagyomanyos
diszitémdivészetének mintakincsét megismerve sajat készités(i agyagtargy diszit6
motivumanak tervezése. A Kkivitelezés technikai lehet6ségeinek megismerése utdn
a formdhoz, funkciéhoz leginkabb alkalmas diszitmény kivalasztasa és kivitelezése.
Csomagolas tervezése, kivitelezése valds vagy képzeletbeli targy, dolog (pl. mobiltelefon,
szemiveg, slUtemény, hétmérfoldes csizma, élet vize) szdmdra a targy legfontosabb
sajatossagainak (pl. forma, anyag) megtartasaval és vizualis érzékeltetésével.
Hulladékanyagokbdl Uj funkcidval biré targyak tervezése, kivitelezése valds vagy elképzelt
funkcio teljesitése érdekében (pl: flakonokbdl és egyéb kiegészité elemekbdl fantasztikus
jarmiuivek tervezése, modellezése).

Dramatikus jatékhoz jelmezek és kellékek készitése oOndlléan vagy csoportmunkaban.
Kiilonb6z6 anyagok szakszer(l 0sszeépitése (pl. ragasztas, kotozés, varras, dréttal).
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— Magyar népi lnnepkor iskolai bemutatdsdhoz (pl. Betlehemezés, Csillagjaras, Kisze hajtas
stb.) atéléséhez néprajzi dokumentacioé (fotd, film) megismerésével hitelességre torekvs
kellékek, jelmezek készitése csoportmunkaban.

Fogalmak

targytervezés, csomagolas, haszndlati targy-disztargy, vizudlis ritmus, formai egyszer(sités, népi
cserépedény, himzésminta
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Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kdrnyezetiink

(12 6ra)

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanulo a 4. évfolyam végére:

egyszerl eszkdzokkel és anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit, egyszerd makettet készit
egyénileg vagy csoportmunkdban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja, magyardzza;
elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszer(
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszer(i jelmezt készit csoportmunkaban,
és élményeit sz6vegesen megfogalmazza;

képek, muialkotdsok, mozgdképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

kiilonboz6 alakzatokat, motivumokat, egyszer( vizudlis megjelenéseket latvany alapjan,
kiilonboz6 vizualis eszkdzokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit: rajzol, fest, nyomtat,
formaz, épit;

alkalmazza az egyszer( targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tlz, varr, kotoz,
fliz, mintdz;

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotds kiil6nb6z6 technikdit egyénileg
és csoportmunkaban;

sajat kommunikacios célbdl egyszerl térbeli tdjékozodast segité dbrat — alaprajz, térkép —
készit;

kilonboz6 egyszer(i anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Evszakoknak megfelel6en természeti formakbdl valé kép- és targyalkotds (pl. &sz: Gszi
terméslények, termésbabok levelekbdl, targyalkotas Gszi termésekbdl (koszoru, flizér); tél:
tobozokbdl karacsonyfa, betlehemi figurak készitése, hovar, hdszobor épitése; tavasz:
virdgtlindérek, viragbabok, koszoruk, viragszényeg).

Valds vagy képzeletbeli természetes terek (pl. barlang, tisztas, viz alatti vilag) kiilonbz6
éplletek (pl. hagyomanyos paraszthdz, szinhdz, uszoda, templom, fészer) csoportositasa
kiilénb6z6 szempontok szerint (pl. rendeltetés, anyag, méret, elhelyezkedés, kor,
diszitmény), a kulonboz6 épilettipusok legfontosabb jellemz&inek Gsszehasonlitasa
és rendezése érdekében.

Példak gylijtése és elemzése tanari segitséggel eltér6 érzelmi hatast kivaltd (pl. hétkdznapi,
Unnepélyes, titokzatos, rideg, félelmetes, viddm) épitett terekrél (pl. templom, iroda, park,
szoba, lift, zuhanyfilke, labirintus). A tapasztalatok beépitése a személyes élményeket és
torténeteket bemutaté alkoté feladatokba.

Adott, kornyezet (erdd, vizpart, park) atalakitasara, Gj funkciéval valdé megtoltésére (pl.
fantasztikus kalandpark) terv, makett készitése berendezéssel egyéni vagy csoportmunkaban.
Magyar népi épitészet legjellemz6bb sajatossagainak megismerése, makettépités valtozatos
anyagokbdl (pl. karton, agyag, természetben talalt anyagok) egyéni- és csoportmunkaban.
Ismert funkcié (pl. lakas, iskola, orvosi rendel6, mozi) sajat Otlet alapjan elképzelt
valtozatanak megtervezése, elkészitése makettben, az elkésziilt makettekbdl kdzosen
telepllésszerkezet (pl. falu, varosrész) kialakitdsa, egyszer(i ,terepasztal” megépitése,
csoportmunkaban.
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— Kidllitds, muzeum, helytorténeti gyljtemény, tdjhaz felkeresése sordn vazlatrajzok készitése
a hagyomdnyos magyar népi élet belsé tereirdl, berendezési targyairdl. A konkrét kiallitas
élményéhez kéthetd targyalkotas.

— Magyarorszag épitészetének megismerése érdekében adott funkciéju épiletek (hidak,
tornyok, kastélyok stb.) képeinek gytijtése, a képi informacidk felhasznaldsa sik- vagy térbeli
alkotasban, egyénileg vagy csoportmunkdban (pl. legtobb terhet elbiré hid épitése
csoportban, adott tavolsaglu “szakadék” folé két a/3-as m(szaki rajzlapbdl, a legmagasabb
torony felépitése egy rajzlapbdl, kifejez6 képalkotds valds magyar épitmény témajaban).

— Magyar nemzeti jelképpé valt éplletek és mdalkotasok (pl. Orszaghaz, debreceni
Nagytemplom, Szabadsagszobor, Budai var éplletegylittese stb.) megismerése.

Fogalmak
épitmény, éplilet, telepiilés, nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz, paraszthaz

Kovetelmény a 4. évfolyam végén:

A Pedagdgiai Programban meghatarozottak szerint torténik az értékelés.
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